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Campanie creata pentru a incuraja mersul la scoala
pe jos, cu bicicleta sau cu mijloacele de transport in
comun

Grup tinta: clasele I-IV + parinti, cadre didactice
Joc distractiv si usor de pus in aplicare

Pe langa jocul efectiv, scolile sunt incurajate sa
organizeze actiuni conexe prin care sa educe elevii
cu privire la aspecte legate de trafic si mobilitate,
mediu inconjurator si sanatate

Grupuri tinta implicate activ: scoala, elevii,
parintii si municipalitatea
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Stabilirea nivelului de referinta:
Cu o saptamana inainte de inceperea campaniei,
se realizeaza un sondaj in clasa, pentru stabilirea
modului in care se deplaseaza elevii
Ulterior, se stabileste tinta de deplasari
sustenabile pe care scoala doreste sa o atinga in
timpul campaniei
Campania include si masurarea efectelor pe
termen lung: la 3 saptamani dupa finalizarea
jocului se realizeaza un nou sondaj in clasa, pentru
identificarea procentului elevilor care continua sa
se deplaseze sustenabil
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Cadrele didactice sunt instruite, pentru implementarea campaniei
Parintii elevilor sunt informati pentru a sti ca scoala este implicata in
campanie si pentru a sprijinii elevii

Fiecare scoala primeste sau isi poate produce materialele pentru
derularea campaniei

Clasele participante vor primi formulare de monitorizare, pentru
masurarea efectelor campaniei -> Fiecare scoala trebuie sa
monitorizeze si sa evalueze efectele campaniei




Jocul in 5 pasi

* Pe perioada a 2 saptamani, elevii castiga
cate 1 punct in fiecare zi, daca se
deplaseaza sustenabil la scoala

* Fiecare clasa lipeste
punctele pe un abtibild
centralizator

* Abtibildul centralizator
este complet atunci cand
tinta scolii a fost atinsa




Jocul in 5 pasi

* Fiecare clasa lipeste
abtibildurile centralizatoare
pe bannerul TSG, atunci
cand sunt complete
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Jocul in 5 pasi

* Cadrele didactice
monitorizeaza modurile de
transport utilizate

* La finalul celor 2 saptamani
sunt colectate formularele
pe clasa

* Rezultatele finale vor fi
calculate la nivel de scoala
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Recompense

* Elevii primesc recompense cand se ating tintele
colorate de pe banner

*  Recompensele pot fi:
— O zifara teme!
— Tnghetat3 la scoal3
— 15 minute de pauza in plus...
* La finalul campaniei, cand bannerul TSG a fost

acoperit complet, elevii primesc un premiu:
vizita la un muzeu, bilete la teatru etc.
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Rezultate TSG 2014 vs. 2015

* Editiile TSG 2014 si 2015 s-au desfasurat in cadrul Saptamanii
Europene a Mobilitatii
* Jocul efectiv s-a desfasurat in perioada septembrie-octombrie

* Datorita succesului inregistrat in primul an de campanie, la cea de-a
doua editie s-au inscris mai multe orase, scoli si elevi

56 scoli -
9.810kg CO,

economie emisii

62 scoli -
11.322 kg CO,

economie emisil
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Rezultate TSG 2015

» Tn perioada derul3rii campaniei, TSG a dus la o crestere a utilizarii
modurilor de transport sustenabil de pana la 78%:

i

ROMANIA - TSG 2015

" Pe jos
B Biacleta
Transport Public

" Carpool

B Masina




Rezultate TSG 2015

*  TSG a generat schimbari de comportament nu doar in perioada campaniei, ci
si pe termen lung. Campania demonstreaza ca preferintele elevilor pentru
transportul sustenabil au crescut cu 19% fata de nivelul de referinta:

ROMANIA - TSG 2015

Pre-campanie Campanie Post-campanie
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Editia TSG 2016

- Inscrierile se pot face pana la data de 15
mai 2016

* Locurile sunt limitate si conditionate de
ordinea inscrierii scolilor

*  Primele 10 scoli care se inscriu pe
www.trafficsnakegame.eu/romania,
sectiunea INREGISTRARE, beneficiazs de

participarea gratuita

* Dupa acest prag, scolile participa in
campanie, insa isi produc pe cont propriu
materialele necesare (banner, buline,
puncte etc.)
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Retea TSG la nivel local
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Concluzii

TSG este doar un prim pas catre o dezbatere
in profunzime a tematicii mobilitatii in scoli

* Acest subiect poate fi abordat prin diferite
actiuni, ca de ex.:

— Teatru pe teme de mobilitate

— Lectii cu reprezentantii politiei rutiere

— Invatdm sa pedaldm”, cursuri in scoal3
— Expozitie de desene / concurs compuneri
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Alaturati-va campaniei ,,OSCAR, SARPELE HOINAR”

Municipalitatile, scolile si organizatile interesate pot contacta Asociatia OER pentru a afla cum se
pot alatura campaniel.

Asociatia ,Orase Energie Romania™ / OER
Bd. M. Kogalniceanu nr. 23, bl. C7, et. 3, cam. 301
500090 Brasov, ROMAMIA
Tel. / Fax: +40.268.474 209 / +40.268.547.734
officei@oer.ro / leea catincescu@abmes. 1o / Www.0eT.ro
Accesati website-ul campaniei:

www.irafficsnakegame. ewromania

https:ffiwww. facebook.com/Traffic SnakeRomania

Donti 53 aflati ce se intampla in retelele TSG din celelalte tan partenere? Cititi cel de-al 5-lea
newsletter international si accesati www.trafficsnakegame.eu.




Va multumesc pentru atentie!

Leea CATINCESCU
office@oer.ro
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Singura responsabilitate pentru continutul acestui document revine
autorilor. Acest document nu reflecta neaparat opinia Uniunii
Europene. Nici EASME, nici Comisia Europeana nu sunt responsabile
pentru orice utilizare a informatiilor cuprinse in acest document.



