COMUNICAT DE PRESA 26 februarie 2016

Editia 2015 a campaniei europene Traffic Snake Game
a generat economii de CO; cu 15% mai mari fata de 2014
si a crescut cu 19% utilizarea modurilor de transportul sustenabil

Campania europeana Traffic Snake Game (TSG), aflata la cea de-a doua editie nationala, s-a
desfasurat in cadrul Saptadmanii Europene a Mobilitati, in perioada 21 septembrie - 02
octombrie 2015. Creata pentru a incuraja elevii, parintii si cadrele didactice sa adopte moduri
sustenabile pentru a se deplasa la scoala, campania propune mersul pe jos, cu bicicleta, cu
mijloacele de transport in comun, in defavoarea deplasarilor cu masina. In paralel, campanii
similare au loc in alte 18 tari europene: Austria, Belgia, Bulgaria, Cehia, Danemarca, Franta,
Germania, Grecia, Italia, Lituania, Malta, Marea Britanie, Olanda, Portugalia, Slovacia, Slovenia,

Spania, Ungaria. -
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in Romania, campania TSG s-a derulat sub denumirea ,OSCAR, SARPELE HOINAR?”. Actiunile s-au derulat pe 3 paliere,
incluzand activitati atat in perioada pre-campanie, cét si la o luna dupa finalizarea jocului efectiv, pentru a se putea masura
efectele generate pe termen mediu si lung. Ulterior, datele din toaté tara au fost colectate, analizate si inregistrate pe site-ul
oficial al campaniei (www.trafficsnakegame.eu/romania) de Asociatia ,Orase Energie Roméania”, coordonatorul national TSG.

Editia 2015 s-a desfasurat in 17 orase din Roménia: Aiud, Alba lulia, Bistrita, Brasov, Bucuresti, Fagaras, Focsani, Giurgiu,
lasi, Mihaesti, Mizil, Moinesti, Ocnele Mari, Odorheiu Secuiesc, R&mnicu Valcea, Targu Mures si Timisoara. La nivel national,
in campanie au participat peste 12.000 de elevi, provenind din 62 scoli primare. In perioada derularii campaniei, elevii au
obtinut economii de peste 65.000 km care nu au mai fost parcursi cu masina, conducand la o reducere cu peste 11.000 kg a
emisiilor de CO2. In urma analizei, s-a constatat c& TSG 2015 aduce economii de CO2 cu 15% mai mari faté de anul 2014.
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,OSCAR, SARPELE HOINAR” isi propune sa combata o serie de perceptii negative privind siguranta in trafic si sa promoveze
modurile sustenabile de deplasare ca distractive si sanatoase. Un alt beneficiu provine din decongestionarea traficului si
reducerea aglomeratiei, in zonele adiacente scolilor. Tn perioada derulérii campaniei, TSG a dus la o crestere a utilizarii
modurilor de transport sustenabil de pana la 78%:

~ «Clasele noastre s-au mobilizat
ROMANIA-TSG 2015 | exemplar deplaséndu-se exclusiv
sustenabil, ceea ce este un motiv de
méndrie! Nu doar elevii, ci si parintii s-
au deplasat sustenabil pe drumul péna
la serviciu. De altfel, am fost informati
c¢a bulevardul pe care se afla scoala s-

b a eliberat, disparand blocajele din
® Bicicletd trafic. Copiii si-au obligat parintii s&-i
Transport Public lase la scoalé pe role, biciclete sau
trotinete, indemnandu-si chiar si frafii
% Carpool sé& aleagé transportul sustenabil. Prin
W Masind aceastad campanie, elevii sunt educati

in spiritul grijii fata de mediu si resurse,
iar invatamintele acestea conteaza mai
mult decét oricel» Loredana PETCU,
cadru didactic coordonator TSG in
cadrul Scolii Gimnaziale nr. 13, Brasov.

TSG a generat schimbari de comportament nu doar Tn perioada campaniei, ci si pe termen lung. Campania demonstreaza ca
preferintele elevilor pentru transportul sustenabil au crescut cu 19% fata de nivelul de referinta:

«Chiar si acum, dupd atéta timp de la -

finalizarea campaniei, copiii isi amintesc Ro MAN lA = TSG 2015
cu drag de Oscar, Sarpele Hoinar, si ne
anunta cu bucurie cand se deplaseazé
pe jos sau cu bicicleta spre scoaléd/casé
si nu numail» Nicoleta Nedelescu,
cadru didactic coordonator TSG in
cadrul Scolii Gimnaziale "Anastasia
Popescu”, Bucuresti.

Mergand pe jos sau cu bicicleta,
copiii devin constienti de mediul
inconjurator si Tsi dezvoltd aptitudini
privind siguranta in deplasare si
capacitatea de a anticipa actiunile
celorlalti participanti la trafic. in plus,
mersul pe jos sau cu bicicleta
contribuie la atingerea necesarului de miscare fizica zilnica recomandata copiilor. Pe termen lung Thsa, campania tinteste spre
crearea unei perceptii adaptate ntelesului copiilor, cu privire la ce Tnseamna o comunitate sanatoasa, guvernata de libertatea
de miscare, de calitatea vietii si de independenta fata de mijloacele de transport motorizat.
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«Schimbarea in comportamentul de deplasare este spectaculoasa. Unii périnti au declarat ca ajutati de proiectul nostru, au
capétat incredere sa-si lase copiii sa céalatoreasca cu mijloacele de transport in comun. lar copiii se bucurd ca sunt
NAX

independenti, chiar daca trebuie s& sune si "sa dea raportul” imediat cum ajung la scoald.» Loredana PETCU, cadru didactic
coordonator TSG in cadrul Scolii Gimnaziale nr. 13, Brasov.

Rezultatele obtinute, precum si imagini din campania desfasurata in fiecare scoald pot fi vizualizate pe site-ul campaniei:
www.trafficsnakegame.eu/romania/scoli.

Scolile si organizatiile interesate sa se alature editiei 2016, pot contacta Asociatia OER pentru a afla informatii detaliate despre
,OSCAR, SARPELE HOINAR”, sau se pot inscrie accesand: www.trafficsnakegame.eu/romania/inregistrare.

Despre Traffic Snake Game

Traffic Snake Game (TSG) este o campanie creata pentru a incuraja mersul la scoald, pe jos sau cu bicicleta, avand drept
grup tinta elevii si parintii acestora. Campania consta ntr-un joc distractiv si usor de pus in aplicare. Pe langa jocul efectiv,
fiecare scoala participanta este Tncurajata sa organizeze actiuni conexe si sa familiarizeze elevii cu concepte precum transport
sustenabil si mobilitate, mediu inconjurator si sanatate activa.

Traffic Snake Game a inceput ca un mic proiect in Flandra (Belgia), devenind in decursul anilor, o campanie la nivel european.
Practica a demonstrat ca aceasta campanie contribuie semnificativ la cresterea utilizarii modurilor de transport sustenabil si la
reducerea emisiilor de COx.

Reteaua Traffic Snake Game a fost creata pentru a raspandi si replica acest exemplu in Europa, 18 tari fiind implicate in
momentul de fata Tn aceastd campanie. Principalul scop al retelei este de a implementa TSG, de a creste impactul si de a
disemina rezultatele si experientele participantilor. Proiectul european Traffic Snake Game Network, implementat in Roméania
de Asociatia OER, este cofinantat in perioada 2014-2017, prin programul Intelligent Energy Europe al Uniunii Europene.

Contact: www.irafficsnakegame.eu/romania
'] https://www.facebook.com/TrafficSnakeRomania

Asociatia ,,Orase Energie Roménia” / OER

Coordonator National - Leea CATINCESCU

Bd. M. Kogalniceanu nr. 23, bl. C7, et. 3, cam. 301, 500090 Brasov, ROMANIA
Tel./Fax: +40.268.547.784, office@oer.ro / leea.catincescu@abmee.ro / www.oer.ro
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